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Аңдатпа
Ғылыми мақаланың өзектілігі - Дизайнның футурологиялық аспектісіне, дизайн теориясы мен практикасына, сондай-ақ оның Қазақстан мен әлемдегі даму перспективаларына арналған.
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Аннотация
Актуальность научной статьи посвящена футурологическим аспектам дизайна, теории и практики дизайна, а также перспективам его развития в Казахстане и мире.
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Мемлекет басшысы Қасым-Жомарт Тоқаевтың Қазақстан халқына жолдауының  «Шикізатқа байланған менталитеттен бас тартып, экономиканы әртараптандыру бөлімінде, «Білім экономикасы», еңбек өнімділігін арттыру, инновацияны дамыту, жасанды интеллекті жаһандық дамудың негізгі факторларына айналды делінген [1]. Бұл дегеніміз, жаһандану заманында дизайнер не істей білуі тиіс деген сұрақ туындайды, ол: жаңа технологияларға талдау жасап, жаһандық жобаларды басқару және әлеуметтік-экономикалық талдау жүргізе білуінде. Дизайнердің құзыреттілігі визуалды бейнені жасаумен шектелмейді – сервис-дизайн бағыты дамиды, онда дизайн-ойлау тұтынушылардың проблемасын шешу үшін қолданылады: машиналарды жалға беруден бастап, қарт адамдарға тамақ жеткізу және әкелердің балаларына қамқорлық жасауына қолдау көрсетуге дейн қарасытылуы мүмін.
Болашақта дизайнер жаңа технологияларды түсінуге, жаһандық жобаларды басқаруы және әлеуметтік-экономикалық талдау жүргізуі тиіс- бұл мамандық қолданбалы мамандықтан әмбебап мамандықа айналады.
Дизайн жасыл, ақылды материалдардың орнына, өзін-өзі өндіретін ғимараттар және болашақ дизайнда ең қызықты трендтер жинайтын болады. Егер бұрын дизайн нысандар мен технологияларға бағытталса, енді адамға, оған мұқтаж қызметтерге және жалпы қоршаған ортаға көңіл бөлінеді, — дейді Дэвид Келли. Өнімді әзірлей отырып, дизайнер тұтынушының жеке басы туралы немесе оның типтік мінез-құлқы туралы көбірек ойлауды басқа алады. Мысал ретінде Rem Koolhaas салған Prada интернет-дүкенін немесе London Science Museum-дағы қондырғыны келтіруге болады. Технологияларды дамыту нәтижесінде болашақта дизайнерлер жұмыс істейтін жаңа, неғұрлым ақылды материалдар пайда болады: тоқылған светодиоды бар, орнатылған датчиктері бар, есептеуіш қабілеттері мен сенсорлары бар. Әдеттегі материалдармен жұмыс істеу технологиясының өздері өзгереді: бүгінде негізінен прототиптерді басып шығаратын 3D-принтер адам ағзасына дейін кез келген нәрсені жасайтын болады. Табиғи және жасанды орта, өндіріс және жаңғырту арасындағы шекаралар жойылатын болады — машиналар мен ғимараттар сырттан бағдарламаланған бірліктерден күрделі ұйымдастырылған формаларды қалыптастыра отырып, өздерін өздері құратын болады. Дизайнерлердің назарын бұрын жұмыс істемеген нысандар талап ететін болады. Сонымен қатар, қазіргі кезде дизайн саласы протездерді жасауды да қамтиды - бұл адамның адам болып қалуына мүмкіндік береді. Мысалы, спортшы Эми Муллиндер үшін протездерді дизайнер Александр Маккуин және суретші Мэттью Барни ойлап тапқан. TED конференциясында сөйлеген сөзінде Эми барлық 12 жұп аяқтарын көрсетті. 
Жасыл дизайн біртіндеп сәнден шығып жатыр - оның орнына көк дизайн келеді: қоршаған орта үшін қауіпсіз болып қана қоймай, сонымен бірге оған айтарлықтай пайда әкелетін, мысалы су мен ауаның сапасын жақсартатын нысандар жасалынатын болады.
Көк дизайнды Гюнтер Паули ойлап тапты. Оның ойынша, көк дизайн-жаңа ұрпақтың жасыл дизайны. Мұнда тұтыну ақылға қонымды емес, сонымен қатар теріс мәндерге өте жақсы келеді [2].
Apple компаниясының бұрынғы вице-президенті, Солтүстік-Батыс университетінің профессоры Дональд Норманды пайдаланушыға бағытталған дизайн теориясын жасаушы деп атайды. Ол өзінің кітабында «аффорданс», яғни «сәйкестік» ұғымын белсенді түрде алға тартады, бұл осы нысанмен немесе ортаның фрагментімен өзара әрекеттесуге мүмкіндік беретін нысаның немесе ортаның қасиеттерін білдіреді. Бұл тұжырымдаманы мүмкіндік ретінде аударуға болады: сыртқы түрімен, заттар бізге не істеу керектігін айтады және олар бізге олардың мағынасы мен оларды пайдалану мүмкіндіктерін жүктейді [3]. Аффорданстарды тиімді пайдалануды қамтамасыз ету кофе шыныаяғы, тостерлер немесе интернет-сайттар болсын, күнделікті заттардың дизайнында өте маңызды, бірақ болашақ заттардың дизайны үшін одан да маңызды. Әңгіме автоматты, өзін-өзі басқаратын, «ақылды» құрылғылар туралы айтқанда, бізге олармен қалай қарым-қатынас жасау керектігін және олардың әлеммен қалай өзара әрекеттесетінін түсінуге мүмкіндік беретін ақылға қонымды құралдар қажет дегенді ұғындырады.
«Ақылды құрылыс материалдары» дегеніміз - ауадан түрлі ластаушы заттарды сіңіретін немесе ғимараттардың техникалық жай-күйі туралы ақпарат бере алатын материалдар. Қазіргі уақытта әлемде оларды сынақтан өткізу жүріп жатыр, ал кейбір фирмалар қазірдің өзінде оларды өндіру мен шығаруды бастады (ақылды сылақ, цемент, бояу, кірпіш). Ақылды материалдар ауа экологиясының төңкерісімен ғана емес, сонымен бірге қала түтінінің проблемасын шешуге де мүмкіндік береді. Қоршаған ортаны тазартатын құрылыс материалдарымен қатар, ғимараттар туралы ақпарат беруге қабілетті материалдар дамытылуда (сызаттар, деформациялар, температура, діріл, қозғалыстар, сонымен қатар тұтану орындарын көрсете алады). Осылайша, Sumitomo компаниясы кибер-бетонды әзірлеуге кірісті, ол өзі туралы ақпаратты сақтай алады: қайда, қашан және қалай дайындалған, беріктік, сапа туралы деректер береді. Ньюкаслдағы Британдық университеттің зерттеушілері қорғасын бөлшектерінің арқасында деформациялар, қысулар, жарықтар туралы сигналдарды олар пайда болғанға дейін бере алатын ақылды бояуды ойлап тапты. Сонымен қатар, электр сигналының күші жарықтардың мөлшеріне пропорционалды. Қазіргі кезеңде осы бояуды өндіру технологиясы аяқталуда. Зиянды шығарындылардың санын азайтатын жаңа технологияларды әзірлеуді жобаға елеулі қаражат салған Еуроодақ қолдап отыр( шамамен 2.5 млрд.).
Ғимараттардың техникалық жай-күйіне жауап беретін ақылды құрылыс материалдары әлі де сатылымда жоқ, бірақ қазіргі заманғы құрылыс қарқыны кезінде міндетті түрде талап етілетін және адамдардың өз өмірінің қауіпсіздігі үшін алаңдаушылығының өсуіне байланысты болады. Бұл фантастика емес - бұл шындық. Ақылды материалдар жақын арада біздің өмірімізге енеді. Олар біздің әлемді өзгертіп, оны оңай, қауіпсіз және ыңғайлы етеді. Өзі және өз ортасы туралы ақпаратты жинаумен қатар, осы ақпаратқа сәйкес икемделуі мүмкін заттарды жасай отырып, ақылды материалдар әуе және автомобиль өнеркәсібі үшін де, құрылыс үшін де әрбір сала үшін жаңа стандартқа айналады. Біздің киімдеріміз де олардан жасалуы мүмкін!
Бүгінгі күні дизайнердің: «Мен мұны осылай жасау керек деп санаймын», - деп айту жеткіліксіз. Әрине, кейбір жерлерде дизайнердің дұрыс шешім қабылдауға деген интуитивті сезімі болуы маңызды. Бірақ егер сіз техникалық салада жұмыс жасасаңыз, онда бұл түйсік сіздің ойыңыздың 20% -ынан аспауы керек. Қалған 80-і толығымен мәліметтерге негізделуі керек. 
Дизайнерлердің бұл жаңа типі жобалау жұмысында мәліметтерді қалай түсінуге және қолдануға болатындығын білуі керек. Себебі сандар өтірік айтпайды. Біз деректермен дауласа алмаймыз. Дизайн- пайдаланушылар мен дизайнердің арасындағы қарым-қатынас. Оларда, кез-келген қарым-қатынастағы сияқты, ол мүмкіндігінше басқа тараптың хабардар болуы маңызды болып табылады. Сондықтан пайдаланушылардың мінез-құлқын бақылаңыз, статистиканы жинаңыз және алынған ақпаратты зерттеңіз. Әрдайым трендтерден озып отырыңыз. Тіпті - әрқашан бәрін басып озыңыз. Дизайнерлер болашақты жасайды. Бұл үлкен жауапкершілік. Сіз 2020 жылға арналған трендтердің тізімін оқымауыңыз керек, сіз оларды құрастыруыңыз керексіз. Қазіргі уақытта біз көптеген мәліметтерге қол жеткізе аламыз. Оларды талдауға үйреніп және болашақта не тенденцияға ие болатындығын анықтай білуіміз керек.
Дизайнер мамандығы соңғы жылдары айтарлықтай өзгерді. Сонымен қатар, мүмкіндіктер көбейді. Бүгінгі таңда Дизайнер маңызды орынға ие, өйткені дизайнның және проблемаларды шешуге берілген тәсілдің көмегімен біз пайдаланушылық тәжірибеге және оны түбегейлі жақсартуға ықпал ете аламыз. Біз өз кәсібіміздің аясын бұрын-соңды болмағандай кеңейте аламыз.
Әлем әрдайым алға жылжып келеді. Демек, дизайнның іргелі заңдары онымен бірге өзгеруі мүмкін дегенді білдіреді. Жаңа нәрсені байқай отырып, біз кәсіби маман ретінде өзін іске асыру үшін жаңа мүмкіндіктерді және жұмыс міндеттері үшін үздік шешімдерді таба аламыз. 
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